6. Mises en page particuliéres

6.1. Séquences d'images

Les images en séquences sont utilisées quand il faut représenter une évolution
(phénomene, systeéme, narration...), mettre en relation des représentations (agrandissement,
un point de vue différent).
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Quand la densité et le format le permettent, ces images doivent &tre placées de fagon
proche pour permettre ces mises en relation. Les paramétres de lecture suivie donnent la taille
minimale d’une image. On utilise alors la grille au pas de 6 mm pour évaluer la densité et la
taille des €léments graphiques de chaque vignette (¢f. Critéres relatifs aux éléments
graphiques).

Les regles de composition de chaque image correspondent aux régles de composition
générales. L’organisation des séquences de lecture, en particulier, doit &tre fondée sur un
méme modele (titre, blocs graphiques...). Dautre part, les dessins doivent étre congus de
fagon a faciliter I’identification des évolutions : conscrver le plus possible d’éléments de la
vignette précédente et marquer les transformations d’un minimum d’objets. La lecture de la
nouvelle vignette se limite alors au repérage de ces modifications dans un contexte invariant.
Chaque image peut €tre circonscrite par un cadre en pointillé (différent des tracés intemes).

6.2. Correspondance d’images

Vue agrandie du détail d’une premiére planche

Ce cas est tres fréquent puisque que les contraintes de la lecture tactile conduisent &
simplifier le dessin 4 une échelle donnée (ex. : une vue globale de facade). Il est alors utile de
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représenter des détails de la vue globale a une échelle adaptée (ex. : le linteau d’une fenétre).
Il s’agit donc d’une série d’images qui doit répondre aux contraintes suivantes :

—ordre de lecture : vue générale vers vue détaillée ;

— correspondance explicite ;

— respect des entités dans la vue détaillée.

Vues simultanées dans le systéme de projection orthogonale
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L’intérét de la projection orthogonale pour
les personnes aveugles a été indiqué dans la partie
« Critéres relatifs aux codes graphiques». Ce
type de représentation est trés conventionnel. La
position relative des différentes vues est
nommalisée (c¢f. norme NF EN ISO 5456-2 aoit
1999 (16) : ...). Cependant, le nombre et la nature
de ces vues dépendent de l'objet représenté et des
habitudes du domaine (ex.: le plan ou vue de
dessus et l'élévation ou vue de face pour
P'architecture).

Le principe de cette représentation suppose
une mise en correspondance des différentes vues
par le lecteur. Le symbole de changement de vue
doit étre placé dans le dessin a I'intersection des
plans de projection rabattus, une lettre peut
rappeler le nom de la vue dans le symbole.

D’autre part, la distance entre les différentes vues doit étre définie de fagon telle que
chaque vue soit distincte de sa voisine et en méme temps suffisamment proche pour faciliter
la mise en correspondance (la distance se situe entre 1 cm et 1,5 cm).

(16) NF EN ISO 5456-2 aoit 1999 Dessins techniques — Méthodes de projection — Partie 2 : représentations
orthographiques (remplace NF £04-508-2:1996) (E 04-508-2) Statut : homologuée.

NF EN ISO 5456-3 aoiit 1999 Dessins techniques — Méthodes de projection — Partie 3 : représentations axonométriques
(remplace NF E04-508-3:1996) (E 04-508-3) Statut - homologuée.

NF EN I80 5456-1 aott 1999 Dessins techniques — Méthodes de projection — Partie 1 : récapitulatif (remplace NF E04-

508-1:1996) (E 04-508-1) Statut : homologuée.



